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Opgave: wr ap

Christo heeft besloten een hele
stad in te pakken; liefst met
weinig mogelijk materiaal.

Schrijf een programma dat de
benodigde hoeveelheid touw berekent
voor twee - dimensionale steden . De
onderkant wordt niet ingepakt.

Invoer . Op elke regel een gebouw,
linkerkant, rechterkant en hoogte,
elk tussen 0 en 10000.

Uitvoer . Lengte in drie decimalen.
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